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JORNADA 1. Miércoles, 2 de diciembre de 2026

16:30-16:45 | Inauguracién institucional

16:45-17:45 | Ponencia inaugural. Juan Antonio Barcelé Alvarez (Universidad Auténoma de
Barcelona). Inteligencia Artificial y Arqueologia: nuevas perspectivas para la investigacion del
pasado

17:45-18:15 | Pausa café

Analisis, interpretacion y reconstruccion del pasado

18:15-19:05 | Héctor Aleix Orengo Romeu (Barcelona Supercomputing Center)
Desarrollo e integracion de modelos basados en Inteligencia Artificial para la investigacion
arqueoldgica.

19:05-19:55 | Miguel Carrero Pazos (Universidad de Santiago de Compostela)

Inteligencia Artificial, datos LiDAR y Ciencia Ciudadana para la deteccion de tumulos
prehistdricos en Galicia. Avances desde el proyecto DISCOVER

JORNADA 2 - Jueves, 3 de diciembre de 2026

09:00-09:50 | Jesus Bermejo Tirado (Universidad Carlos Il de Madrid)
TRAICES: desarrollo de un modelo de vision artificial para el reconocimiento y registro
automdtico de huellas de uso en cerdmicas arqueoldgicas



09:50-10:40 | Marta Sanchez de la Torre, Jonas Alcaina Mateos (Universidad de Barcelona).
Rastreando la movilidad humana a través del silex mediante machine learning: el proyecto
SPEGEOCHERT

10:40-11:10 | Pausa café

11:10-12:00 | Enrique Jiménez Sanchez (Universidad de Munich)
Inteligencia Artificial para la recuperacion y reconstruccion de textos antiguos fragmentados

12:00-12:50 | Salvador Pardo Gordo (Universidad de La Laguna)
Inteligencia Artificial para el andlisis e interpretacion de la cultura material: el estudio de las
sociedades de la Prehistoria Reciente

12:50-13:40 | Pilar Chias, Nicolas Gutiérrez-Pérez, Isabel Artal-Sanz (Universidad de Alcala).
Reconstruccion virtual e Inteligencia Artificial: de la evidencia histdrica al renderizado

JORNADA 2 - Jueves, 3 de diciembre de 2026 - Tarde

Infraestructuras, innovacion y futuro de la Arqueologia Computacional

16:30-17:20 | Arturo Montejo Raez, Salud Jiménez Zafra (Universidad de Jaén).
Infraestructuras digitales para las Humanidades: datos, conocimiento e identificacion de
contenidos generados por Inteligencia Artificial

17:20-18:10 | José Manuel Fuertes Garcia, Inmaculada Cubero Leén, Alba Comino Comino,
Rafael Segura Sanchez (Instituto Universitario de Investigacion en Arqueologia Ibérica,
Universidad de Jaén). El Laboratorio de Arqueologia Computacional como ntcleo de innovacion
e investigacion

18:10-18:40 | Pausa café

18:40-19:40 | Mesa redonda. Metodologias, retos y perspectivas de futuro en la Arqueologia
Computacional espafiola

Participan: ponentes del workshop
Modera: Organizacion

19:40 | Clausura



